FUNDAMENTOS DE INFORMÁTICAS

(1º DIPLOMATURA ESTADÍSTICA)

RELACIÓN DE PROBLEMAS 1

1. CONCEPTOS BÁSICOS

1.1. ¿Cuál de los siguientes datos son válidos para procesar por una computadora?

	3.141592
	2.234E2
	12.5E.3

	0.0014
	12E +6
	123E4

	12345.0
	1.1E-3
	5A4.14

	15.E-04
	-15E-0.4
	A1.E04

	
	
	

	
	
	


1.2. (D.M. Etter) Decir si los siguientes pares de literales reales representan el mismo número. Si no, explicar por qué

	2300.0;2.3e+04
	0.000007;0.7e+04

	1.0;1.00
	110.0;11.01e+01

	-34.7;-0.34e+02
	-0.76; 7,60e-01


1.3. ¿Cuáles de los siguientes identificadores de variables son válidos en un programa en Pascal?

	Renta
	Dos Pulgadas
	4A2D2

	#Alquiler
	C3P0
	13Nombre

	Constante
	Bienvenido#5
	Nombre Apellidos

	Nombre-Apellidos
	Nombre_Apellidos
	Var 1

	Var_1
	Sumar Numeros
	Sumar-Numeros

	Tom's
	elemento
	SumarNumeros

	area
	perímetro
	perimetro

	density
	densidad
	longitud

	length
	pay-rate
	temp-a

	g(t)
	2time
	time2

	abs
	
	


1.4. Si a=6, b=2 y c = 3, determinar el resultado de las siguientes expresiones aritméticas:

	a -b +c 
	a * b mod c

	a * b div c
	a + b mod c

	a div b + c
	a div b div c


1.5. Determinar el resultado de las siguientes expresiones lógicas:

	(7>=5) AND (27 = 8)
	((4+2) < 8) AND ((24 +1 ) = 25) OR FALSE

	(45 <= 7) OR (NOT (5 >= 7))
	((2*7) > 5) OR (NOT ((7 DIV 2) = 3) AND (7 > 25)) AND TRUE

	(8 > 8) OR (7 = 7)  AND (NOT (5 <5))
	


1.6. Determinar si las siguientes expresiones lógicas son ciertas o falsas, suponiendo que las variables que contienen almacenan los siguientes valores:

a = 5.5

b = 1.5

i = -3

hecho = false

	a < 10.0
	(a + b ) > = 6.5

	i <> 0
	(b -1.0) > a

	not (a < (3.0 * b))
	-i <= (i +6)

	(a<10.0) and (a > 5.0)
	(abs(i) > 3) or hecho


1.7. Convertir las siguientes ecuaciones en sentencias de asignación en Pascal.

1.7.1. Pendiente de una línea entre dos puntos

	pendiente =
	y2-y1

	
	x2-x1


1.7.2. Factor de corrección en el cálculo de la presión:

	factor =
	1 +
	b
	+
	c

	
	
	v
	
	v2


1.7.3. Coeficiente de fricción

	fricción =
	v2

	
	30s


1.7.4. Distancia del centro de gravedad desde un plano de referencia, en un sector cilíndrico:

	centro =
	38.1972(r3 - s3) sen (a)

	
	(r2 - s2) a


1.7.5. Pérdida de presión de la fricción en una tubería:

	perdida = f ( p (
	l
	(
	v2

	
	d
	
	2


1.7.6. Resistencia equivalente de un circuito paralelo

	req =
	1

	
	1
	+
	1
	+
	1
	+
	1

	
	x1
	
	x2
	
	x3
	
	x4


1.8. Convertir la siguientes sentencias de asignación en Pascal, a su forma algebraica

1.8.1. movto := sqrt(vi*vi + 2.0*a*x)

1.8.2. freq := 1.0/sqrt((2.0*3.141593)*(1.0/xl*c))

1.8.3. rango := 2.0*vi*vi*sin(b)*cos(b)/g

1.8.4. long := li*sqrt(1.0 - (v/c)*(v/c))

1.8.5. c:= 2.99e10;

energia := 1.6747e-24*c*c;

1.8.6. pi:=3.141593

volumen := 2.0*pi*x*x*((1.0 - pi/4.0)*y - (0.8333 -pi/4.0)*x)

1.9. ¿Qué valor almacenan las variables a y b después de la ejecución de las siguientes sentencias?

a := 5;

b := a + 6;

a := a + 1;

b := a -5;

1.10. ¿Qué valor almacenan las variables a, b y c después de la ejecución de las siguientes sentencias?

a := 3;

b := 20;

c := a + b;

b := a + b;

a := b;

1.11. ¿Qué valor almacenan las variables a y b después de la ejecución de las siguientes sentencias?

a:= 10;

b := 5;

a := b;

b := a;

1.12. Escribir un programa en Pascal que intercambie los valores de tres variables, a, b y c, de la siguiente manera:

b toma el valor de a

c toma el valor de b

a toma el valor de c

1.13. Deducir los valores finales de las variables en el siguiente programa, tras su ejecución

Program ejercicio_2_11;

var


x,y,z:integer;

begin


x := 15;


y := 30;


z := y -x

end.

1.14. Determinar el valor de la variable VALOR después de la ejecución de cada uno de los siguientes grupos de operaciones

1.14.1. VALOR := 4.0 * 5

1.14.2. x := 3.0;

y := 2.0;

VALOR := x * y - y;

1.14.3. VALOR:= 5;

x := 3;

VALOR := VALOR * x;

1.15. Determinar los valores de a, b, c y d después de la ejecución del siguiente programa:

Program ejercicio_2_13;

var


a,b,c,d: integer;

begin


a := 1; b:=4;


c := a + b;


d := a - b;


a := c + 2 * b;


b := c + b;


c := a * b;


d := b + d;


a := d + c;

end.

1.16. Escribir un programa que calcule y escriba en pantalla el cuadrado de 821.

1.17. Escribir diferentes métodos para determinar si una variable o expresión numérica es par.

2. LECTURA ESCRITURA

2.1. Escribir un algoritmo que lea un valor entero, lo doble, se multiplique por 25 y visualice el resultado

2.2. Diseñar un algoritmo que lea cuatro variables y calcule y visualice su producto, su suma y su media aritmética.

2.3. Diseñar un programa que lea el peso de una persona en libras y devuelva el peso en kilogramos y gramos (una libra = 0.453592 kilogramos).

3. ESTRUCTURAS CONDICIONALES

3.1. Escribir un programa en Pascal que permita leer 5 valores numéricos enteros A, B, C, D, E y decir si su media es mayor o igual a 10.

3.2. Escribir un programa en Pascal que permita leer  3 valores numéricos reales A, B, C, y decir si su media es mayor o igual a 10.
3.3. Escribir un programa que permita leer un carácter y deducir si está situado antes o depués de la letra 'm' en orden alfabético.

3.4. Escribir un programa que permita leer dos caracteres y determinar si están en orden alfabético.

3.5. Escribir un programa que permita leer un carácter y deducir si se encuentra ente las letras 'I' y 'M'.

3.6. Escribir un programa que permita emitir una factura correspondiente a una compra de un artículo determinado, del que se adquieren una o más unidades. El IVA a aplicar es del 16%. Si el precio total es mayor de 300 € , se aplicará un descuento del 5%.

3.7. Realizar el mismo programa del ejercicio anterior, pero preguntando al usuario si desea obtener el precio en pesetas y, en caso afirmativo, mostrar el precio de la operación en pesetas y euros.

3.8. Un capital C está situado a un tipo de interés R. Escribir un programa que permita deducir si el capital se doblará al término de dos años. La fórmula de interés compuesto es :

CF = C(1 + R)2.

ANIDADAS

3.9. Realizar un programa tal que, dados tres números enteros, deduzca cuál es el central

3.10. Realizar un programa que determine si un año dado es o no bisiesto.

3.11. Calcular la raíz cuadrada de un número y escribir su resultado. Asegurar que no haya error en la operación.
3.12. Escribir un programa en Pascal que permita leer 3 valores numéricos reales a, b, c, coeficientes de una ecuación de segundo grado, y escribir en pantalla las soluciones reales X1 y X2. Si la operación dentro de la raíz diera como resultado un valor negativo, imprimir un mensaje en pantalla que diga “Las soluciones son dos números complejos”.

3.13. Escribir un Programa en Pascal que proceda igual que en el ejercicio anterior, pero ahora, si la operación dentro de la raíz diera como resultado un valor negativo, imprimir el resultado como “m + n i; m - n i ”.  Por ejemplo, si las soluciones fueran, X1= -3+SQRT(-5) y X2= -3 –SQRT(-5), la salida del programa sería “-3 + sqrt(5)i; -3 – sqrt(5)i”.
3.14. Determinar el precio de un billete de ida y vuelta en ferrocarril, conociendo la distancia a recorrer y sabiendo que si el número de días de estancia es superior a siete y la distancia superior a 800 kilómetros, el billete tiene una reducción del 30%. El precio por kilómetro es de 0.15 €.

3.15. Realizar el mismo programa del ejercicio anterior, pero preguntando al usuario si desea obtener el precio en pesetas y, en caso afirmativo, mostrar el precio de la operación en pesetas y euros.

3.16. Hacer un programa en Pascal que permita leer un número entero de 1 a 7 e imprima en pantalla el correspondiente día de la semana ( Ej: 1 ( Lunes; 2 ( Martes; ...). Si se introduce un valor que no esté comprendido entre 1 y 7 deberá imprimir un mensaje que diga “ERROR ...  valor fuera de rango”.
3.17. Hacer un programa que permita leer dos números reales y el símbolo de una operación (‘+’, ‘-‘,’*’ ó ‘/’) y devuelva el correspondiente resultado. Si el símbolo no es correcto, deberá imprimir un mensaje que indique “Error en símbolo”
3.18. Diseñar un programa con el que, a partir de una fecha introducida por teclado con el formato DÍA, MES, AÑO, se obtenga la fecha del día siguiente.

